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Cup Modus 
Im Cup 2024 nehmen 41 Personen teil. Somit gibt es eine Vorrunde mit 18 Spielenden. 
Diese sind im Gesamttableau fett markiert und erhalten eine separate Email vom Spiel-
leiter. Die 9 Siegenden werden ins 32-er Haupttableau übertragen. Die Sieger*in der ersten 
Runde nehmen am Bantigercup teil, die Verlierer*in am Kleinen Cup. Alle im 32-er 
Haupttableau haben mindestens zwei Partien zu absolvieren. Für die dritte und die 
weiteren Runden wird die Farbzuteilung vom Spielleiter eruiert, je nach gespielten Farben 
der vorangegangenen Runden.   
Für die 9 Ausscheidenden der Vorrunde und den Ausscheidenden nach der zweiten Cup-
runde werden separate Turniere durchgeführt; sogenannte Grand Slam Turniere über 
mehrere Spielabende nach spezieller Wertungsskala (ähnlich Weltcuppunkte in andern 
Sportarten).  
 
Bedenkzeit 
 

Die Bedenkzeit der ersten Partie beträgt für beide Spieler*innen 75 Minuten plus 30 
Sekunden Bonus (Inkrement) pro Zug. Das manuelle Einstellen erfolgt auf den clubeigenen 
Digitaluhren über die Display-Nummer 18 (Bitte Einstellungen kontrollieren, da die Uhren 
auch für andere Formate verwendet werden). Falls Remis gespielt wird, folgt eine zweite 
Partie mit gleicher Bedenkzeit und Farbwechsel. Bei weiterem Remis ist eine dritte oder 
eventuell vierte Partie notwendig mit Farbwechsel und Bedenkzeit von je 30 Minuten ohne 
Bonus. Ist nach vier Partien immer noch unentschieden folgen Blitzpartien zu 7 Minuten 
ohne Bonus mit Farbwechsel bis zum Entscheid. 
Anmerkung: Das Resultat der entsprechenden Cuprunde muss vor dem nächsten offiziel-
len Cuptermin bekannt sein, sonst funktioniert das Cupformat nicht und der Cupwett-
bewerb kann nicht weitergespielt werden!  
 
Unentschuldigtes Fernbleiben bei offiziellen Runden des Vereinscup  
 

Erscheint ein/eine Spieler*in ohne Meldung an den/die Partner*in nicht im Spiellokal, so 
kann sein/ihre Spielpartner*in um 19.45 die Uhr mit dem entsprechenden Modus  einschal-
ten und nach Ablauf von 30 Minuten beim Spielleiter oder bei einem anderen anwesenden 
Vorstandsmitglied den Forfaitsieg verlangen. Erscheint der/die Fehlende doch noch inner-
halb der 30 Minuten Karenzzeit, dann wird noch gespielt und die vorher eingestellte Uhr 
läuft einfach weiter.  
Diese Regelung kommt nicht zur Anwendung, wenn ein/e Spieler*in unverschuldet (z.B. 
Verkehrsstau, akute gesundheitliche Probleme) nicht oder zu spät erscheint. 
Die Forfait-Partien werden bei der Farbzuteilung der weiteren Cup-Runden nicht berück-
sichtigt.  
 
 
   Der Spielleiter 
   Ruedi Keller 
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Ergänzend zum Spielreglement SK Bantiger vom 07.05.2024 


